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一、 遊戲設置與簡介 

A. 遊戲目標 

參加者需有策略性的拋出木棍擊倒衛兵，並且需要將用來復活的衛兵投放

在有利的位置。優先將所有衛兵和國王完全擊倒的隊伍勝出。 

比賽方式可以一局定勝負或三局兩勝。 

B. 比賽器材 

KUBB 國皇棋 Tactic 出品 (本會賽事指定) 

組件 長度 重量 (大概) 

10 x 衛兵 長濶 4.5 cm 

高度 11 cm 

每個 90 克 

6 x 木棍 長 17cm x 直徑 4cm  每支 140 克 

1 X 國皇 長濶 6.8 cm 

高度 22.5 cm 

每個 490 克 

4 支標示杆  N/ A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽需要至少兩隊進行比賽，每隊一至六名成員。每隊可以在局間隨時

更換已註冊的後備隊員。而一個參加者只能加入一個隊伍。  
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C. 場地設置 

標示杆需要插/放置在一個長方形場地的四角 

活動類型 場地尺寸 

國際比賽 5 X 8 米 

本地比賽草地 4 X 6 米 

本地比賽室內 4 X 5 米 
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D. 開始概述 

1. 確認隊伍先後的投擲次序和各自場區方向，比賽可正式開始，進攻方從

自己場區的底線投擲木棒，擊倒防守方底線的衛兵為目標。 

2. 進攻方的所有木棒都投擲完畢，另一隊將會收集起被擊倒的衛兵，並會

從底線位置將衛兵投擲至對方場區內（從底線至國王棋位置的中線），

被投擲的衛兵也稱前線衛兵。 

3. 完成後由防守方豎起衞兵，之後攻守調轉。 

4. 擊倒棋的次序為，先擊倒所有前線衛兵、然後是底線衛兵，當所有衛兵

被擊倒，則可攻擊國王便勝出。 

 

二、 詳細規則 

A. 選擇場地和投擲次序（開始階段） 

經過兩隊場地設置無誤，確實開始場區的方向和投擲次序，比賽就能開

始。 

1. 每隊派出一名隊員作代表出場，並選擇一支投擲木棍。 

2. 兩隊的代表成員需要面對面地站在各自場區的底線。 

3. 一方或雙方一起數到「三」時進行投擲，根據投擲次序進行投擲。 

4. 當木棍被拋出，停止滾動時，木棍距離最接近國王，又沒有擊倒國

王的話，此隊能獲得選擇權，選擇投擲次序或選擇底線。如果選擇

投擲次序，另一隊則需要選擇底線；如果選擇底線，另一隊則需要

選擇投擲次序。 

5. 所有比賽都會由 2、4、6 投擲次數開局。例如先手隊伍僅能拋 2 次

木棍，後手隊伍則可拋擲 4 次木棍，然後先手隊伍再可拋擲 6 次木

棍，之後每個回合均以 6 次投擲為準。 

6. 在第二局比賽，兩隊需要轉換場地及投擲次序 

7. 每個回合必需投擲完己方木棒。 
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B. 進攻（投擲木棒階段） 

1. 木棒投擲的高度必須低於腋下。木棒被投擲離手後，必須呈現垂直

狀態，不允許、不接受橫向狀態的木棒，或投擲出後在空中造成橫向旋

轉的木棒。無論如何投擲出木棒，在空中的木棒，只接受以垂直狀態的

搖擺、旋轉，並晃動角度不能超過 45°。（見下圖） 否則判無效投擲，

組件需要還原。 

 

 

 

 

 

2. 如果敵對隊伍在上一個回合未能將所有的前線衛兵擊倒，那麼就會

在最接近對方場區的前線衞兵形成一條平行的優勢線，己方投擲時就可

以優勢線作為起點。 

3. 一支木棒允許擊倒多個衛兵。 

4. 如果前線衛兵仍然有一隻或以上，而進攻方卻擊倒底線的衛兵，會

被當成「無效進攻」，需要還原所有底線被擊倒的衛兵。 

5. 在一個回合內，任何一名隊員都不允許投擲多於 2 支木棒。 

6. 在一個回合內，一隊內每名隊員最少拋擲過 1 枝木棍。 

7. 在擊倒對方所有底線衞兵之前，木棍可以撞到或觸碰國王，但不能

把國王擊倒，否則會立即判輸。 

6. 每次投擲，只允許投擲出一支木棒。 

8. 如果衛兵被擊中，但沒有倒下，出現傾斜站立，在合理的時間內向

裁判提出，如果最終裁判為「沒有擊倒」，需要將衛兵還原至原本的位

置。 
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9.如果衛兵被擊中，同時沒有與地面水平平行，而衛兵與其他棋子、器

材（衛兵、國王、木棒等）靠在一起，進攻隊伍可要求暫時停止比賽。

要求裁判判斷，防守隊可以在不觸碰被擊中的衛兵之下，以最小幅度的

移動被支撐的輔助器材，以確定傾斜的被擊中的衛兵是否會倒下，如沒

有倒下則需要還原至原本位置。 

 

11.如果已方隊友進行進攻時，誤使已方場區內的前線衛兵倒下，之後

再擊倒的衛兵或國皇，都要立即還原放回原來的位置。（此進攻仍然消

耗一次木棒次數） 

12.一旦所有木棒都投擲完： 

（a）如果國皇被擊倒，比賽結束 

（b）如果比賽還沒有結束，防守方可以將任何傾斜的衛兵復原至垂直

狀態。比賽繼續進行至下一階段，投擲衛兵階段。 

 

 

C. 前線衛兵上場（投擲衛兵階段） 

1. 當進攻隊伍投擲出所有木棒後，防守隊則攻守調轉，並收集所有被

對手擊倒的衛兵(包括前線及底線)，然後在底線後投擲出至對方場區

內，形成我方的前線衛兵。 

2. 需被重新投擲出的前線衛兵，可以以任何方式握住和投擲，但必須

在腋下的高度進行投擲動作（投擲時可以向任何方向進行旋轉）。 

3. 在所有前線衛兵被投擲出之前，任何人都不能觸碰場上已投出的前

線衛兵。 

（a） 上回合已設置的前線衛兵被當回合投擲的前線衛兵擊倒，則

站立在最新的位置。 

（b） 如果投擲者擊倒了已方場區內的前線衛兵，則需要還原到原

來的位置，而該次投擲出的衛兵視為出界一次。 
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4. 在所有的前線衛兵都投擲後，只投擲過一次的前線衛兵，在靜止站

立的狀態時，根據竪立前線衛兵的規則，如不是在場區界線內，則

只能退還給攻擊方，重新拋出。 

（a） 為了確定衛兵是否在界線內。需判斷衛兵的中心與邊界中心

的相對位置，如果有 50%的衛兵都在邊界內，則判斷衛兵是

在界內。 

（b） 如果不能立即判斷衛兵是否站立在界內範圍，可在所有衛兵

完全豎起、完全站立在界內範圍後，在判斷該衛兵棋是否在

界內。如果確定衛兵在界外，則需要重新投擲，反之，則需

要將衛兵放回原來的位置，直到所有衛兵重新投擲完畢。 

 

5. 任何衞兵如果投擲出界第二次，將會在本階段完結後交給對方，對

方可以在場區中的任意位置擺放，唯必須與國皇保有兩枝木棒的距

離。 

 

 

 

D. 防守（豎起衛兵階段） 

1. 在所有的前線衛兵都投擲出後，或投擲所有需再重新投擲的前線衛兵

後，被投擲出的前線衛兵需要豎起，並同時保持兩角貼地。如果衛兵

在地上橫向貼地，而左右兩面的正方形都可作底（作底的一面稱為

「腳印」）。如果兩個腳印都沒有超出界外，防守隊可選擇在那一端豎

起衛兵。 

2. 如果一支前線衛兵被豎起後有 50%的底部面積都在界內，則視為成功

站立，防守方不可再移動此衛兵。 

3. 凡是視為界內成功站立的前線衛兵，都必須站在界線內的範圍。 

4. 當其他衛兵能選擇豎起方向時，防守方不能強制讓其他衛兵出界。 
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5. 如果由於國王、角位標記木柱、或者其他衛兵的阻擋，被投擲出的橫

向前線衛兵只能選擇能成功豎起的一面。 

 

（a） 如果橫向的前線衛兵左右兩個方向都受阻，而不能豎起，

防守方有必須先拿起被衛兵受阻的一面，再豎起前線衛兵 

（b） 如果橫向的前線衛兵左右兩端都受阻，可能需要暫時拿起

兩端的衛兵或國王，並盡可能接近放置在兩端最接近的原

有位置。 
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（c） 如果一端出界、一端受阻，必須在界內貼近障礙物的一端

豎起，並盡可能地接近/貼近障礙物。 

注意：如有太多受阻情況而衛兵最終有機會因不能豎起，

判定出界。 

 

（d） 衛兵倒下靠住另一個衛兵而令其無法豎起，可以將在上的

衛兵先暫時豎起(即使是在界外)，然後在下面的衞兵就可豎

起了。（如下圖） 

 

6. 所有任何前線衛兵，再投擲之後，兩支前線衛兵或以上橫向疊在一

起，防守方需要選擇最高的前線衛兵的其中一端，先豎起在場區上。 

注意：如果是兩端都沒有障礙物、衛兵等阻擋，防守方才可以選擇由

那一端放低豎起。 

（a）如果由於障礙物或場區邊界的原因阻擋，導致其中一端無法豎

起衛兵，防守方只能選擇無障礙物且在場區邊界內的一端進行豎

起。 
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（b）如果兩端都因障礙物無法豎起，必須在裁判允許的情況下，合

法規地讓衛兵降到並豎在場區上。 

 

 

7. 一旦參加者決定其中一端豎起衛兵，則不能再反悔選擇另外一端，除

非需要判定會否因豎立而出場區界線外。 

8. 允許使用合理、必要的力量，讓衛兵產生自我站立的力量。 

（a）扭動衛兵是絕對不允許的。 

（b）在豎起衛兵，之前需要清理場區上的碎石、但不允許改變球場

的自然狀態。 

注意：移動小樹枝、樹葉等，是允許的，拔草是不允許的。 

（c）不能透過使用碎石、小樹枝等，用作於支撐衛兵。 

9. 當如果衛兵是完全垂直站立停在另一個衛兵之上，可以先懸空上面的

衞兵，待下方衞兵站後，原地站立。 

10. 如果被重新投擲了兩次的前線衛兵，仍然不能在界內豎起，那麼就會

判定此為違規衛兵。違規衛兵將會由防守隊所收取，並放置在自己半

場的任何地方，但必須至少與國皇有兩支木棒的距離 (34CM)。 

 

三、規則執行 

A. 遊戲禮儀與精神 

1. 國皇棋是一項對禮儀和禮貌有很高要求的遊戲。在基本禮儀中的元

素，包括對觀眾、玩家的互動、尊重、關愛，以及尊重比賽負責機

構、工作人員的指示和所有比賽的裁判決定。 
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2. 這些規則的設計精神是為了促進所有國皇棋選手能夠在公平和愉快

的比賽環境下進行比賽，無論年齡、性別或能力如何。美國錦標賽

的目標之一是確定選手的相對技術，但其比賽精神也是重要考慮因

素之一。國皇棋的比賽精神要求有良好的體育精神、禮貌和光榮的

行為。這種精神會影響遊戲規則的解釋和應用，而更重要的是會影

響參與者的個人行為。 

 

B. 一般規則 

1. 如有隊伍選手違反體育精神，最終決定權由裁判員進行執行。裁判

員將執行的處罰包括警告、回合懲罰 (Game Penalty)、比賽懲罰

（Match Penalty）、個人參賽資格取消 (Personal Ejection)。 

（a） 警告 : 是對隊伍/個人的口頭警告。對於多次違反同一條規

例的行為，但裁判可以酌情發出一次以上的警告。 

（b） 回合懲罰 : 該局餘下的比賽時間將會被沒收一支木棒。在

沒有發出警告前，不能給予回合懲罰。 

（c） 比賽懲罰 : 整場錦標賽中餘下的比賽均會被沒收一支木

棒。 

（d） 驅逐離場 : 不允許繼續參加餘下時間的比賽。如果其所屬

隊伍因此變成不完全隊伍(人數不足)，該隊伍則無法繼續參

賽 ; 該名選手的未來參賽資格亦有可能受到影響 

 

2. 在比賽中，隊長可以要求裁判進行監督。當隊長要求裁判進行監督

時，比賽將暫停，直到裁判要求比賽繼續進行。 

3. 在任何投擲階段，如非投擲隊伍有任何違規行為，應投擲隊伍的要

求，才將所有現場比賽器材重置為最後一次投擲之前的位置，重新

投擲。 

4. 在任何投擲階段隊投擲隊伍的違規行為，都讓最後一下的投擲機會

當無效。將遊戲器材還原到最後一次投擲之前的位置。 

5. 當選手出現的違規行為，但不需要被懲罰時，並且可以在不改變比

賽狀態的情況下被逆轉時，比賽將被停止，直到違規行為得到修

正。例如包括，撿起一個未被擊到的衛兵重新投擲、無意中踢倒底
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線衛兵、或在對方完成豎立前線衛兵後只投擲出 5 支木棒。 

6. 若然比賽有時間限制，結束時，按每隊的底線衞兵數量作勝負。 

C. 違反體育精神 - 驅逐離場 

如有以下情況，選手有可能被取消參賽資格。 

1. 一名選手報名參與兩支獨立隊伍，並進行比賽。 

2. 選手試圖破壞比賽規則或比賽標準。 

3. 對其他選手、比賽的工作人員或裁判使用淫穢語言或手勢。 

4. 故意製造不安全、危險的情況，包括故意傷害任何人。  

D. 處罰 

竪立衞兵階段 

1. 直接拿起橫向的前線衛兵，進行評估的目的。（警告 → 回合懲罰 → 比賽

懲罰） 

2. 在豎起衛兵時，對衛兵使用任何方式的扭轉、不必要的力量。（警告 → 回

合懲罰 → 比賽懲罰） 

投擲木棒及衞兵階段 

3. 從界外或場區內投擲木棒或衛兵。 （無效投擲，組件還原） 

4. 一名選手投擲超過兩支木棒以上  （無效投擲，組件還原） 

5. 投擲出高過手臂、腋上的高度的木棒、衛兵等 （無效投擲，組件還原） 

6. 未完全投擲所有衞兵就投擲木棒（無效投擲，組件還原） 

*被判無效投擲後，木棒投擲喪失該次機會，而衞兵則則計投擲出界一次 

7. 在場區上的人沒有完全離開之前，投擲木棒或衛兵。（警告 → 回合懲罰 

→ 比賽懲罰） 

任何時候 

8. 不允許使用手勢、聲音或任何批評分散對手注意力。 （警告 → 回合懲罰 

→ 比賽懲罰） 

9. 改變場地狀態或使用異物支持衞兵站立  （警告 → 回合懲罰 → 比賽懲

罰） 

10. 故意踢翻任或移動何國皇棋組件（警告 → 回合懲罰 → 比賽懲罰） 


